











T'ne punfpkin i8 undev‘ Hne ’oed.

\/

The wenewolf is umdev/\ the ’oed.
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The vampiv‘e i umdev/\ the bed.

& =

The skeleton is behind the ’oed.

PR

The bat is behind the bed.
W &

TL)G WI'I'OL) i in pll‘OM' Op H)e b&d

The witch is in the Bed.

&

The skeleton is in the bed.

The zombie is on the bed.

e &

The zombie is in onjr. of the bed

The cat is behind the bed.
¥y &

The spidem is on the bed.
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T'ne WGV‘GWOlP i8 +0 H»e ‘oed

The vampime is on We (oed.

5

The s‘g@ is nex‘r‘ro the bed.

The bat is undev‘ the ’oed.
W =
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WHERE 1S THE MONSTER ? TREGLES DU JEU

pné_pam*ion de la _pamlie :

Cbmgue joueun pwem) un lit et 8 )e+ons « monstres >.

Dénoulement de la pamlie :

Un joveur pioohe une cante et it la phmse indiquée. Les autres joueuns plaoen’r le )'enlon au bon
endroit pan vapport a leun [it. Le joueun qui avait lu la consigne vénifie la néalisation de ses
camarades. Tous les joveurs  qui ont bien mespeo’ré la consigne gagnenjr une étoile.

On olnange de vole a olnague toun.

Le joveur vaingueur est celui qui a le plus détolles a la Fin de la pam’rie.



