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Riai A
| TAMISSION | %%
Départ : NaNTES .
E cHaNGER A Juanpa 5 PIE&ES
DE TISSU POUR 1 ESCIAVE,

Puis A 12 NouVEIIE-QRIEaNS,
ECHaNGER 1 ESCLAVE CONTRE 2

FOURRURES, CaCao,
ReveNir A NaNTES avec 2 | REVENIR A [ISBONNE avec 1KG
fougRuRES. o ' DE cacao, 1 casE =.
dad 2 casEs —. ® | = gl /2 Caeg _. .
4 N - N
TA MISSION mem | TA MISSION

DEpart : ROTTERDAM

AcHETER A NaGasakl 1 KG DE
THE POUR & LIVRES,

REVENIR A ROTTERDAM AVEC
1KG DE THE,

10u2,c3858=.

~ 3oud cases = @) @

. o
TA MISSION
Depart : [IgBONNE
E cHaNGER A Juanpa 8 PIECES
DE TISSU POUR 2 ESCIAVES,
Puis A RI0, ECHaNGER 2
ESCIAVES CONTRE 1 KG DE

Depart : [oyeRpooL

ACHETER A BomBay 1 SacHET
D'EPICES POUR & LIVRES,

REVENIR A [IYERPOOL avEC

1SacHET D'EPICES.

1 ou 2 cases = .

- 3ass =) @







QUESTION

(QUEL NOM DONNIT-ON aux
BaTEAUX QUI
TRANSPORTAIENT LES
ESCLAVES ?

1

sas14b3u seQg

2,

QUESTION

DE QUEI cONTINENT
YIENNENT 1ES HOMMES ET
LES FEMMES YENDUS COMME

ESCLAVES P
1

1 anbiyy.

QUESTION

QuI & REDIGE LE (CODE

Noir ?

2

3 1424|0D)

QUESTION

QQUEST-CE QUE 1'2BOLITION

DE 'ESClAVaGE P

9bbAD|2SD | 9p uoissaiddns b7

QUESTION

CITE UN GRaND PORT
FRaNCaIS Qul PRRTICIPE au

COMMERCE TRIGNGUILAIRE,

S3]UDN No XnoapJdog

QUESTION

Dans QUEL Pays SE TROUYE

LE PORT DE [IYERPOOL P

1

2!un-aumo&oa np no a.44939|6uy ug

QUESTION

QuEL EST 1'0CEQN TRAYERSE
PaR LES EUROPEENS POUR
EFFECTUER 1E COMMERCE

TRIANGULAIRE ?
1

1

anbiuo|1y ubsd0, ]

QUESTION

CITE UN PRODUIT ECHaNGE
PaR LES EUROPEENS EN
AFRIQUE POUR AYOIR DES

ESCLAVES,

xnofiq sap ‘snssia
S9p ‘SaWD S9p ‘|002|D,| 3@







QUESTION

COMBIEN DE TEMPS DURE 1&
TRAVERSEE DE
U ATIaNTIQUE :
~ QUELQUES JOURS
~ QUELQUES SEMAINES
~1lan?

1

saulbwas sanbjanp

2,

QUESTION

CONTRE QUOI SONT
ECHaNGES 1ES ESCIAVES EN

AMERIQUE ?

1

$94N44N0} S3P NO
1 opqp1 np ‘xnbdido.y synpoad sag

QUESTION
QUEST-CE
QUAFFRANCHIR UN

ESCLAVE ?

2

3 91434q]| DS 94pua4 IN7

QUESTION

COMBIEN D'ESCLAYES ONT
ETE DEPORTES au 18¥F

SIECIE ?
2

2

suoljjiw 9

QUESTION

QU TRAYAILLENT LES
ESCLAVES AaFRICAINS EN

AMERIQUE ?

suoivaup|d sep suog

QUESTION

DaNs QuEL Pays SE TROUYE

LE PORT DE [ISBONNE ?

2« Jobn1aod ny

QUESTION

SUR QUEL CONTINENT YONT

TRAVAILLER LES ESCLAVES ?

sanbuswy ug

QUESTION

Dans QUEL Pays SE TROUYE

ROTTERDaM P

1

2« sbg-sAbd Nb no spub||oH u3







INCIDENT

ATTaQuE DE PIRATES,

Tu PERDS 1 TISSUS OU

INCIDENT

Ta coMPaGNIE
COMMERCIALE TE DONNE
RENDEZ-YousS au Cap,

INCIDENT

TEMPETE [ Tu PasSES

INCIDENT

Ta compaGgNIE
COMMERCIALE TE DONNE

TON TOUR, RENDEZ-Y0uS A RI0.
2. PIECES. RENDS-TO! RENDS-TOI
DIRECTEMENT au Cap. DIRECTEMENT au R0,
INCIDENT INCIDENT INCIDENT INCIDENT

[ES YENTS SONT
FAYORABLES, Tu PEUX

AVaNCER DE 3 (CaSES.

Tu 2IDES DES PIRATES
ET 2TT2QUES UN QUTRE
EQUIPAGE. [E NAVIRE
DE TON CHOIX PERD 2

TONNEQUX,

Tu aIDES DES PIRATES
ET QTT2QUES UN QUTRE
EQUIPAGE, PRENDS 1
PIECE au NAYIGATEUR

DE TON CHOIX,

Ta cOMPAGNIE
COMMERCIALE TE DONNE
RENDEZ-YOUS EN
I NsuLINDE, RENDS-
TOI DIRECTEMENT EN
JNSULINDE,







REGLES DU JEU

Ce jeu se joue de 1 a 4 joueurs.
Chaque joueur tire au sort une mission et prend un grand bateau (sur lequel il suivra ses vivres) et un petit

bateau qui lui servira de pion. Le joueur gagnant est celui qui parvient a effectuer sa mission en premier.

DEROUIEMENT D'UN TOUR :

A chaque tour, le joueur décide s’il se déplace ou non. S’il souhaite se déplacer, il consomme les tonneaux indiqués
sur sa carte mission. Les tonneaux consommés sont barrés au fur et a mesure.

Lorsque qu’un joueur n’a plus de tonneaux et arrive sur le drapeau pirate, il pioche une carte incident et effectue
la consigne indiquée. Il récupére alors tous ses tonneaux et pourra a nouveau se déplacer.

Les ports symbolisés par un rond bleu ¢sont les ports dans lequel le joueur va répondre a une question. S’il répond
correctement, il choisit et gagne soit la quantité indiquée de tissu ou le nombre de pieces d’or, sinon c’est au
joueur suivant de jouer.

Si le joueur tombe sur un port symbolisé par un rond orange il doit sentir une épice et la nommer. S’il parvient il
remporte 2 pieces d’or ou 1 tissu. Sinon, c’est au joueur suivant de jouer.

Les ports symbolisés par un rond vert e sont ceux dans lesquels le joueur peut lorsque c’est son tour effectuer un

échange commercial.



